Omowienie funkcji, struktury oraz kodu zrédlowego zestawu m-skryptow
uruchomieniowych srodowiska obliczeniowego Matlab, w implementacji metody
stereoskopii fotometrycznej (ang. Photometric Stereo) stuzacej w rekonstrukeji 3D
powierzchni o rozbudowanej strukturze geometrycznej

Na przestrzeni catkowitego okresu czasu poswigconego implementacji metod
rekonstrukcji 3D powierzchni stworzono szereg skryptow uruchomieniowych. Stuza one
w rekonstrukcji powierzchni o rozbudowanej strukturze geometrycznej, na podstawie zbioru
obrazow plaskich wynikowych wartos$ci luminancji. Ponizej podano trzy glowne
kategoryzacje skryptow uruchomieniowych.

W ramach pierwszej kategorii, w opisie funkcjonalnym, skrypty uruchomieniowe
zaszeregowano do nastepujacych grup (skrypty czesci dotyczacej wylacznie realizacji zadan
rekonstrukcji powierzchni):

e skrypty =zapewniajace realizacj¢  podstawowych  funkcji  wejScia-wyjscia
w operowaniu danymi obrazéw plaskich luminancji oraz obrazéw ptaskich
chrominancji,

e skrypty zapewniajace realizacj¢ podstawowych  funkcji  wejsScia-wyjscia
w operowaniu danymi zmiennych §rodowiskowych w Matlabie, shuzacych
w przechowywaniu danych wejSciowych, posrednich 1 koncowych, jako rezultatow
realizacji obliczen,

e skrypty realizujace dwustronna wymiang danych pomiedzy S$rodowiskiem
obliczeniowym Matlab, a programami obrobki danych profilometrycznych 3D
powierzchni badanych,

e skrypty zapewniajace generacj¢ macierzy kierunkow rzutowanego $wiatla oraz ich
konwersji, jako zestawu skryptoéw okre$lajacych zestaw parametrow uktadow
oswietleniowych

e skrypty zapewniajace rendering (wirtualne o§wietlenie) powierzchni 3D,

e skrypty realizacji podstawowego zadania rekonstrukcji wieloobrazowej metoda
stereoskopii fotometrycznej (pozyskiwanie wektorowego pola gradientu),

e skrypty realizacji finalnego zadania rekonstrukcji 3D na podstawie zawartos$ci
wektorowego pola gradientu (metody calkowania przestrzennego oraz analiz
spektralnych pola gradientu),

e skrypty realizacji zadan rekonstrukcji jednoobrazowej metodami Shape-from-

Shading,
o skrypty realizacji zadan rekonstrukcji z wykorzystaniem metod metod
pseudospektralnych,

e skrypty realizacji syntezy danych kilku obrazéw ptaskich wynikowych wartosci
luminancji do postaci zastgpczego obrazu ptaskiego.

W ramach drugiej kategorii, przedstawiono grupy skryptow, stuzacych w opracowaniu
statystycznym danych:

e skrypty realizacji scenariuszy badah z wykorzystaniem symulacji numerycznych
w analizie btedéw 1 w analizie doktadnos$ci metody stereoskopii fotometryczne;,

e skrypty opracowania statystycznego wynikéw badan, otrzymanych z wykorzystaniem
symulacji numerycznych,



e skrypty generacji losowych powierzchni narzedzi $ciernych, pelniace role pomocnicza
w realizacji scenariuszy badan z wykorzystaniem symulacji numerycznych,

e skrypty obrobki danych powierzchni 3D badan profilometrycznych, w ich
przedstawieniu w postaci zawarto$ci wektorowego pola gradientu.

Natomiast, w zakresie zadan pomocniczych, do trzeciej kategorii zaszeregowano skrypty,
stuzace w nadzorowaniu procesu realizacji zadan rekonstrukcji powierzchni badanych:

e skrypty wizualizacji (blokowego podgladu) danych obrazow ptaskich,

e skrypty wizualizacji danych etapu posredniego, otrzymywanych z uzyciem metod
stereoskopii fotometrycznej,

e skrypty wizualizacji danych etapu koncowego obliczen w metodach rekonstrukcji.

W ramach szczegdétowych omoéwien (zmiennych srodowiskowych, petli iteracyjnych,
schematow blokowych, znaczen oraz celdéw implementacji kodu zrédtowego) dotyczacych
skryptow, zaszeregowanych powyzej do pierwszej kategorii, ponizej przedstawiono
informacje dotyczace gléwnie realizacji zadan rekonstrukcji oraz wymiany dwustronnej
danych pomigdzy srodowiskiem obliczeniowym Matlab oraz programami obrobki danych
profilometrycznych 3D (oznaczone kolorem niebieskim czcionki).



